
 

ＪＦＡバーモントカップ第３４回全日本Ｕ－１２フットサル選手権大会 

兵庫県大会 東播地区予選 （大会要項） 

▲変更箇所 

1. 日時 ２０２４年 ４月 ２９日(祝) 雨天決行（8時50分～準備）10時00分競技開始 

2. 場所 日岡山公園グラウンド（ピッチ２面） 

3. 主催 （一社）兵庫県サッカー協会 

4. 主管 東播サッカー協会 第4種委員会フットサル部 

5. 参加資格及び条件 

① ２０２４年度日本サッカー協会にサッカー４種で加盟登録したチームに所属している選

手により本大会のために構成されてチーム。 

  【エントリーチーム数９チーム】 

アミティエＳＣ東播磨（２） 加古川たんぽぽ SC（２）アミザージ神野SC 播磨 SC  

パルセイロ稲美FC 兵庫 FC 平岡北 SC 

   チーム編成は、引率者（監督・コーチ）４名以内、選手２０名以内。エントリー選手は個

人登録（申請中不可）が成されていることとする｡ 

各試合への選手エントリーは、エントリー選手２０名中の１４名以内とする。 

② 引率者（監督・コーチ）は、当該チームを指導掌握し、責任を負うことのできるものであ

ること。 

③ 選手は、保護者の同意のある者に限る。 

④ 参加チームは、傷害保険（スポーツ保険）に必ず加入していること。 

⑤ 県大会出場時にフットサル審判資格を有するものを帯同できるチームであること。 

 

6. 参加費 ８，０００円 

7. 競技規定  

（１） 大会チーム数と方式 ＜参加チーム数：９チーム＞ 

① 予選リーグ戦（A組３チーム・B組３チーム・C組３チーム） 

リーグの順位は、ア）勝ち点（勝3点、引き分け1点、負0点）イ）対戦成績  

ウ）得失点差 エ）総得点数 オ）抽選 

② 予選各組 1位の３チームで決勝リーグを行う。 

③ 試合時間は､試合９分－３分－９分（ランニングタイム）全試合 

④ 決勝リーグ試合時間、順位付けは予選に同じ。但し、同点の場合は PK戦を行い、PK勝 

 ちは勝ち点2点、PK負は勝ち点1点とする。 

⑤ ピッチの大きさは､▲１８ｍ×３２ｍ 

（２） 競技規則 

（公財）日本サッカー協会制定の▲「2022/2023フットサル競技規則」による。 

３種以下ルールを確認しておくこと。新ルールを確認しておくこと。 

（３） 審判員及び記録員 

① 各チーム1名以上のフットサル審判資格を有する審判員を帯同すること｡ 

② 各チーム記録員を1名出役願います。 

（４） 本大会において退場を命じられた選手・役員は、次の１試合に出場できず、それ以降



 

の処置については、フットサル部にて決定する。 

（５） 大会期間中、警告を２回受けた選手・役員は、次の１試合に出場できない。 

（６） 大会試合球は、協会が準備したフットサル用3号球を使用する。 

 

7. 表 彰   

（１） １位・２位・３位チームにトロフィーを授与する。 

◆東播地区代表県大会出場枠（１枠） 

１位チームは「ＪＦＡバーモントカップ第34回全日本 U-12フットサル選手権大会兵

庫県大会」に出場する権利と義務を有する。 

＊兵庫県大会日程：２０２４年 ７月６日（土）・７月７日（日） 

＊兵庫県大会会場：三木山総合体育館 

8. 日 程 別紙のとおり 

9. その他  

（１） ベンチ入りの人数は、交代選手９名、役員４名を上限とする。 

（２） シューズは、フットサルシューズもしくはトレーニングシューズ等を使用して下さい。

（トレーニングシューズの底は、イボイボ状でも可）サッカー用スパイクの使用は禁止。 

    ＊審判員は、試合開始前にシューズチェックを行ってください。 

（３） 試合中、練習中を問わず場内外の負傷発生の処置は、当該チームが行い、協会は、一

切の責任は、負わない。 

（４） ユニフォーム【選手の用具に関する運用緩和について】（一部適用） 

１）本協議会に登録した正・副２組のユニフォーム（シャツ、ショーツ及びソックス）

を試合会場に持参し、いずれかを着用しなければならない。対戦チームと同色になっ

た場合は、試合前に本部で決定する。 

２）選手の背番号は、整数で１から９９を使用し、０は認めない、必ず大会登録票に記

載した選手固有の番号をつける、また、パワープレーにおいては、ＧＫと同じユニフ

ォームで、そのプレーヤー固有の番号でなければならない。（１番は、GK 固有の番号

です）ゴールキーパーがケガ以外の不測の事態により退場になった場合も上記と同じ

で、ユニフォームがない場合は試合の続行はできない。その試合は没収試合となり 5

対 0の不戦負けにする（但しその時の得点結果が5対0以上の時はその得点結果が記

録となる）。 

＊ＧＫユニフォームの色は、フィールドプレーヤーの色と違う色を準備し、フィール

ドプレーヤー用（２色の何れか）を、使用することのないようにしてください。 

３）補足 

  ①ソックステープの色は問わない。 

  ②アンダーシャツの色・デザインはチーム内で同色・同一のものを着用すること。 

       ③アンダーショーツおよびタイツの色・デザインはチーム内で同色・同一のものを

着用すること。 

４）ベンチサイドでの飲水は、水のみとします。 

大会に関する問い合わせは、チーム代表者を通じて行ってください。 

以上 


